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DESKRIPSI Alat Permainan Edukatif Si Kece. Si Kece
adalah singkatan dari Kereta Cerdas. Menurut
Endarmoko Eko (139:2017) Kereta api adalah
kereta yang terdiri atas rangkaian gerbong
(wagon/gerobak kereta api untuk orang atau
barang) yang ditarik oleh lokomotif (kepala
kereta api yang menarik gerbong kereta).
Sedangkan cerdas adalah pintar dan cerdik,
cepat tanggap dalam menghadapi masalah dan
cepat mengerti jika mendengar keterangan.Jadi
Kereta Cerdas merupakan Permainanedukatif
yang berbentuk kereta api yang terdiridari
kepala kereta api/lokomotif dan 2 gerbongyang
telah dikreasikan seperti bentuk kereta api
sebenarnya yang diberi roda dibawahnya yang
bermanfaat untuk mencerdaskan anak usia dini.
Si Kece (Kereta Cerdas) terdapat 3 bagian yaitu
: 1. Kepala kereta api/lokomotif 2. Gerbong 1 :
Gerbong Harta Karun 3. Gerbong 2 : 5 FUN
GAME yang terdiri dari Lingkaran Pola, Puzzle
Sayuran, Roda Putar, Shadow Matching, dan
Hungry Animals. Dari semua permainan yang
terdapat pada Si Kece anak dapat belajar dan
mendapatkan pengalaman dengan media yang
berbeda dari biasanya. Si Kece Juga sudah
disesuaikan dengan Standart Tingkat
Pencapaian Perkembangan Anak (STTPA).Alat
dan bahan dalam pembuatan Si Kece(Kereta
Cerdas) ini antara lain : Papan Triplek,Cat dan
Kuas, Pensil/spidol dan penggaris,Gergaji,
Lem, Pengait, dan Paku. Bagian 1(kepala
kereta). Pada bagian kepala kereta initerdapat
5 sekat, 3 sekat paling depandigunakan untuk
meletakkan potongan bentukkoin, berlian, dan
bom yang merupakanperalatan permainan dari
gerbong 2. Sekatbagian tengah terdapat
permainan dengannama Kantong Rahasia.
Permainan KantongRahasia adalah alat
permainan edukatif anakusia dini yang dibuat
untuk mengembangkan 6aspek perkembangan
anak usia dini. Padapermainan ini terdapat 6
buah kantong yangdidalamnya terdapat kartu
perintah. Bagian 2(gerbong harta karun).
Gerbong Harta Karunadalah permainan anak
usia dini untuk melatihaspek perkembangan
motorik kasar anak. Pyaituada gerbong ini
terdapat beras warna-warni yang didalamnya
terdapat beberapakantong yang berisi bentuk
berlian, koin, danbom, cara bermainnya dengan
cara anakmencari kantong yang terdapat pada
Gerbongyang diisi dengan beras warna-warni
denganmenggunakan alat penjepit, anak
diminta untukmengambil isi dari kantong dan
meletakkanpada sekat di gerbong 1. Bagian 3
(GerbongFUN GAME), gerbong ini adalah
gerbong yangbisa dibuka semua sisinya.
Terdapat 5permainan pada gerbong ini. Ada
LingkaranPola, Puzzle Sayuran, Roda Putar
Nama Buah,Shadow Matching, dan Hungry
Animals. Barikutpenjelasannya : Lingkaran pola
adalah alatpermainan anak usia dini untuk
mengenalkanbentuk geometri dengan cara
meletakkanbentuk geometri pada tempat yang
sesuaidengan mengikuti pola. Langkah-langkah
bermain : Anak diminta untuk memilih pola.
Anak meletakkan geometri bentuk lingkaran
pada papan yang berlubang mengikuti pola
yang telah dipilihnya. Puzzle sayuran adalah
permainan anak usia dini untuk mengenalkan
berbagai macam sayuran dan warnanya.
Manfaat dari permainan puzzle sayuran ini
adalah untuk mengembangkan aspek kognitif
dan motoric anak. Dengan permainan ini anak
bisa belajar memahami posisi/kedudukan, dan
memecahkan masalah. Langkah-langkah
bermain : anak diminta untuk meletakkan
potongan bentuk sayuran pada papan yang
dilubangi bentuk sayuran. Roda putar adalah
permainan anak usia dini yang dibuat untuk
mengembangkan aspek bahasa pada anak usia
dini dengan cara memutar roda sehingga
membentuk nama buah disesuaikan dengan
nama buah yang ditunjukkan pada kartu.
Langkah-langkah bermain : Guru mengambil
satu kartu. Guru menunjukkan kartu kepada
anak dan guru bertanya kepada anak gambar
buah apa yang dipegang bu guru. Setelah anak
menjawab nama buah yang dipegang guru,guru
meminta anak untuk memutar roda buah
sehingga menunjukkan nama buah pada kartu
yang dipegang guru Shadow matching adalah
permainan anak usia dini yang dibuat untuk
mengenalkan beberapa njenis kendaraan, ada
kendaraan darat, laut dan udara. Permainan ini
adalah permainan mencari bayangan. Langkah-
langkah bermain : Guru meminta anak untuk
menggeser panah ke-1 untuk menunjukkan
salah satu gambar kendaraan yang disebutkan
guru. Kemudian guru meminta untukmenggeser
panah ke-2 untuk menunjukkansalah satu
gambar bayangan kendaraan yangsesuai
dengan gambar ke-1. Hungry animaladalah
permainan anak usia dini untukmengenalakan
bermacam macam hewanbeserta makanannya.
Langkah-langkahbermain : Guru membagikan
bentuk makananhewan kepada anak, kemudian
guru memintaanak untuk menancapkannya
didepan hewanyang sesuai.
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