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DESKRIPSI Alat Permainan Edukatif
&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acir
c;‚&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;&cent;&Atil
de;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&
Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚
&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;€&Atilde;ƒ&Acir
c;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&
Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;œ KOPIN
&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acir
c;‚&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;&cent;&Atil
de;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&
Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚
&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;€&Atilde;ƒ&Acir
c;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&
Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;œ adalah alat permainan
yang dirancang dan di desain khusus untuk
memperkenalkan beberapa permainan kepada
anak usia dini untuk mengembangkan 6 aspek
perkembangan anak. Yaitu ada Aspek NAM,
Aspek Kognitif, Aspek Bahasa, Aspek Fisik
Motorik, Aspek Sosial Emosional, Aspek Seni.
APE KOPIN ini berbentuk persegi panjang,
terbuat dari kardus,lem, kain flannel, sedotan,
paku pin, hvs, karet, dan kertas karton. APE
KOPIN mempunyai 4 sisi yang di isi dengan
permainan yang berbeda-beda. Dalam 4 sisi
permainan tersebut ada beberapa permainan
yang Pertama Tebak Gambar, yaitu anak
menebak pada gambar yang ada di dalam
KOPIN tersebut, Kedua MenghubungkanAngka,
anak menghubungkan angka dengangambar
buah yang sesuai dengan jumlahnya,Ketiga
Merangkai Kata, anak merangkai katasesuai
dengan gambar buah disampingnya,Keempat
Pohon Hijaiyah, anak menyusun hurufhijaiyah
dari alif (
&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acir
c;‚&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;˜&Atilde;ƒ&
Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;
‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde
;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;&sect; ) sampai huruf
ya (
&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acir
c;‚&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;™&Atilde;ƒ
&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atild
e;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚&Atil
de;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;Š .) . Alat permainan
edukatif
&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acir
c;‚&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;&cent;&Atil
de;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&
Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚
&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;€&Atilde;ƒ&Acir
c;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&
Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;œ KOPIN
&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acir
c;‚&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;&cent;&Atil
de;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&
Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚
&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;€&Atilde;ƒ&Acir
c;ƒ&Atilde;‚&Acirc;ƒ&Atilde;ƒ&Acirc;‚&Atilde;‚&A
circ;‚&Atilde;ƒ&Acirc;ƒ&Atilde;‚&Acirc;‚&Atilde;ƒ&
Acirc;‚&Atilde;‚&Acirc;œ dirancang untuk
memperkenalkan beberapa aspek
perkembangan yaitu mengenalkan angka, huruf
abjad dan huruf hijaiyah dengan mediaberbagai
gambar buah.
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